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/\”/,// Estamos por despegar hacia
W® =  unaeducacion mas significativa

Metodologias Nuevo entorno digital

. .. - Enriquecido y mejorado,  |[EEEEEEEE
Que dan vida a cada leccion: . para uso onliney offline.
aprendizaje inmersivo, liberacion .

gradual de la responsabilidad,

psicologia positiva "
y neuropedagogia. A

: : Desarrollo
. ‘ : directivoy docente
Secuencia V :
didéC‘l‘iCd Pertinente, oportuno y adecuado

a cada realidad y perfil del colegio.

Modelo de cinco pasos
(MP5D) que transforma
la experiencia en el aula:

Diagnostico .
Detonador Evaluacion A
Desarrollo y med|C|On

Destino
Dominio

Que asegura la mejora académica
con informacién detallada
de rendimiento y la identificacion
v de dreas de oportunidad para
el desarrollo de habilidades.

Metacontenidos

Impresos y digitales, creados a partir : : f
de nuevas narrativas atractivas y variadas, In'l'ellgenCIO A

que dan como resultado ambientes de .l.ecnolégicq
aprendizaje multisensoriales.

Que les acerca y facilita
el aprendizaje a todos,

: Bienestar ademdés de promover el uso
b emocional ético y responsable de las

herramientas digitales.

Para el desarrollo de fortalezas

personales y la formacién de
ciudadanos integros y plenos.




REIMAGINA EL MUNDO

El modelo mas completo
de enseianza curricular, construido
a partir de la investigaciéon educativa
y la reflexion cientifica, que visualiza
la educacion como la oportunidad
de construir un mundo mejor.
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META® nace de lanecesidad de
irmas alla a partir de un proceso
porofundo de reflexion y andlisis
que nos hace evolucionar.

META® es ese prefijo transformador
que extiende cualquier vocablo
a un nivel superior: de la cognicion
a la metacognicion, del universo
al metaverso, de la forma a
la metamorfosis.

Es también esa mirada puesta en
el manana, porque establecer metas
educativas con vision hacia el futuro

es el primer paso para llevar a nuestros
estudiantes a sumaximo desarrollo.




‘

:Qué es META?®, el nuevo modelo
pedagogico de Compartir?

META® es el modelo mds completo de enseianza
curricular que toma en cuenta cémo funciona el
cerebro durante el aprendizaje. Este proyecto
nace de la realidad de las aulas, donde nL.Jes’rros
coaches educativos trabajan mano a mano con los
maestros. Fue gestado por editores expertos en
educacion y creadores de contenido digital,
perfeccionado en un departamento de
desarrollo estratégico y respaldado por las

mentes brillantes de analistas de aprendizagje.

METAZ® interconecta un conjunto de metodologias que
trabajanjuntas de manera armoniosa, que transportan
de manera fdcil e inteligente al alumno a través de
diferentes formatos de aprendizaje. La META es que
ninos y jovenes sean responsables de su proceso y del
desarrollo de sus fortalezas personales.




Fundamentacion
Pedagogica

Los tres pilares clave que sostienen al modelo META® son

los principios orientadores del aprendizaje, el marco filoséfico del
sistema Compartir y la seleccion de metodologias enriquecidas
con técnicas y procesos validados pedagogicamente.

1. Principios orientadores

La esencia de META® proviene de cinco principios orientadores:

4 )
Filosofia del Sistema Compartir . COMPARTIR

N _/

[ - MINISTERIO \
Competencias e indicadores de Programa de Estudios | canyo

N _/
Objetivos de Desarrollo Sostenible S

Qv

N _/

4 )
Principios de neurociencias aplicados a la educacion @

N _/
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Principios de la tecnologia para lainformacion A
y la comunicacion = D

META® es un modelo pedagdgico cuya estructuracion metodoldgica se basa en las consideraciones del colectivo de autores de la
Universidad Pedagégica Félix Varela, acerca de «los componentes de la estructura de la metodologia» (2003; 15).



2. Marco filosofico

En Compartir, nuestra vision transformadora, consolidada a lo largo
de mds de una década, nos impulsa a reimaginar la educaciéon frente
alos retos del siglo XXI. Nuestra mision se fundamenta en la conexiéon
entre comunidad, aprendizaje y tecnologia, redefiniendo el papel del
docente y de la escuela como agentes clave del cambio social.

Para lograrlo, nuestra propuesta pedagdgica se articula en torno
a cuatro dimensiones esenciales:

o prendizaje
B mociones

Redisefiar e innovar los procesos

Fomentar la gestién emocional curriculares a través de la ingenieria
en toda la comunidad educativa, curricular, adaptandonos a los
promoviendo ciudadanos contextos y necesidades actuales.

integros y emocionalmente
plenos.

REIMAGINA EL MUNDO

' COMPARTIR

m ision institucional

Empoderar alos directivos ecnologia
escolares como lideres

pedagdgicos capaces de
inspirar a sus comunidades
en tiempos de cambio.

Integrar la inteligencia
tecnoldgica como acelerador
del aprendizaje personalizado,
conectando innovaciéon

y educacion.



3. Metodologia

Este pilar entrelaza los fundamentos que dan vida

a cada leccion.

Aprendizaje inmersivo.
Aplicacion significativa de
la fecnologia en el aprendizaje
para involucrar profundamente
al estudiante.

~

J

de fortalezas y virtudes humanas
que fomentan la regulacion
de emocionesy el control
del pensamiento.

f Psicologia positiva. Desarrollo

Liberacion gradual de la
responsabilidad. Modelo
didactico para el desarrollo de
la autonomia, sin hacer a un lado
la construccion colaborativa.

~

J

J

Neuropedagogia. Adaptacion

de los métodos de ensefianza a

las caracteristicas del cerebro
que aprende.

~

J

Estrategias para transformar metodologias

en experiencias de aprendizaje

4 N\ [ N\ N\ [ )
3o Liberacién . .
a Aprendizaje Psicologia Neuro-
Metodologias . : — gradualdela o ;
-_ inmersivo responsabilidad positiva pedagogia
\_ /' VAN / J
| | |
Realidad Instrucciéon Desarrollo Codificacion
virtual orientada de fortalezas
= = personales = Almacenamiento
Simulaciones Aprendizaje
interactivas colaborativo Atencion Evocacion
focalizada
Gamificaciéon Tarea
independiente
Entornos virtuales
K de aprendizaje ) K ) K ) K )
| |
4 N\ [ N\ )
Habilidades XXI: Autorregulacion Sabiduria
Macro- o —  Metacognicién |- y conocimiento
habilidades i , 4
Alfabetismo digital Autonomia Coraje
Creatividad
Pensamiento critico Justicia
Moderacién
Trascendencia




'7 Las 5D del modelo

* Pedagogico

El modelo pedagégico de META® (MP5D) transforma creativamente

las técnicas de las cuatro metodologias, lo que da lugar a una nueva
experiencia de aprendizaje en el aula.

EJ IAGNOSTICO: Evaluacion formativa
que permite ajustar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de manera personalizada y gradual.

Este proceso sucede en varios momentos
de la secuencia, con lo que se logra reforzar
y consolidar el conocimiento.

. ETONADOR: Despertar la reflexion.

Descubro, D ESARROLLO: Contenidos a partir de nuevas narrativas

aprendo y evoco que permiten involucrar al estudiante y predisponer
. su aprendizaje.

: Con actividades de expresion y reflexion, de convivencia
v y construccion conjunta del conocimiento fortalecen
el aprendizaje y la evocacion de los contenidos.

D ESTINO: El alumno gestiona su aprendizaje en

funcion de la tarea asociada a las metas definidas.

Celebro
mi aprendizaje

D OMINIO: Sugerencias de repaso y actividades
enfocadas en la optimizaciéon y mejora de resultados.




El programa de cada grado estd estructurado
para enriquecer las fortalezas humanas en
todas las lecciones de las asignaturas.

Bienestar emocional

Estimulacion de atencién
j focalizada.

5n 13/ La poesia como expresion literaria

Lectura de poesia

Desarrollo de fortalezas
personales.

h _ X Cdpsulas para trabajar
- b s en familiay lograr
el bienestar emocional
de los estudiantes.

La neurociencia ha demostrado que
despertar el interés en los estudiantes
prolonga el tiempo de procesamiento,
lo que permite establecer conexiones
con aprendizajes anteriores y activar
la memoria funcional, lo cual mejora
el desempeiio académico.

Es por ello que en META® cada unidad
empieza con un detonador de aprendizaje
asociado alos femas, a fin de propiciar
la curiosidad, la reflexion profunda
y labiUsqueda de soluciones.

Meta




» Metanarrativo

Desarrollo de contenidos a partir de nuevas narrativas
que superan los textos expositivos, como infografias

y elementos visuales intferesantes y variados, que

dan como resultado ambientes de aprendizaje
multisensoriales.

El disefio instruccional de META le permite al estudiante desarrollar
la autonomia mediante la liberacion gradual de la responsabilidad.

Esto se logra en cuatro momentos con las acciones que el alumno
debe realizar, guiado por su maestro:

o ® ® 6 6

Docente Docente con Alumnos Alumno Alumno
sus alumnos en equipo individual individual
LibroWeb

El descubiimionto
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Ellibro de texto y el LibroWeb del alumno se integran
sistemdticamente para alcanzar los aprendizajes.

| =
. ACTIVIDADES . -

Ahora es tu turno de redactar una noticia

Estructura u notica Nuestro periddico digital
» Titulo (lamativo y breve): literario

i Definan un medio para comunicar el proye
Subtitulo (amplia un poco Ia informacion):

Ahora deben conseguir que sus comparieros y
oftras personas conozean los resultados del pro-
yecto.

Librodel alumno

Foto {selecciona alguna fote o fatas pafa  noticia) Ejemplo de medios para comunicarlo: afiches o

Lead (responde al qué, como, quién, cuando, dénde y por qué): carteles, videos, pddcast, presentaciones digita-
les, blogs, entre otros.

Sigan estos pasos:

Cuerpo (detalles, citas y datos relevantes): ¥ Piensen en tres medios distintos para comunic
» Discutan y elijan uno de los medios.
» Escribanlo.

Remate (conclusién): Daremos a conocer nuestros resultados del proyer

Comparto
mi aprendizaje:
U nes pO c l ocC re(]ﬂVO ‘compafiera o compariero, & Indicale que complete la siguiente tabla.
y d eSOﬁ a n-l-e pO ra q ue 0s de evaluacion de la notlcla
y llamativo.
los alumnos construyan ey
evidencias de aprendizaje P

ate pone fin a la noticia.
120,
i

Estas son las ideas mds importantes

g _ [ No | de los resultados de nuestro proyecto:

£ comearmin
® comparTia

META® provee diferentes herramientas de ensefianza
para que el alumno sea el protagonista de su aprendizaje.




Un proyecto atractivo que entrelaza
todas las habilidades y los contenidos i jatems
de cada unidad. Incluye drea de
disefio y rUbrica en LibroWeb.
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Celebro mi aprendizaje:
META® ha transformado la evaluacion sumativa

es e s oo

en un momento de celebracién, en el que se valoran
los logros y se evidencia el aprendizaje.




Meta

META® favorece el desarrollo de la secuencia didactica
en cadaleccion a fravés de una ruta estructurada y
sefalizadores amigables para el docente y el alumno.

i Leccion 21 | La narrativa de la ciencia ficcién

— Ezvhim1mwdynspaﬂaldelnmﬂasnuelu
Tema 1 La nuvela

Exploradores espaciales de la narracién

Informacién curricular.
Descripcion de la
competencia e indicador
de logro de la leccion.

Temas de
ensehanza

Lya que todos en
‘el anllln espacial crefan que Si encontraras un diario en el espacio en el afio
nadie vivia en la Tierra. 2250, jqué historia crees que contaria y por qué
seria importante?
1. jQué crees quecausé

¥ companTia

Actividades que desarrollan
el bienestar emocional, habilidades
del siglo XXy los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

.........




Guion docente e

Actividades en
LibroWeb que evidencian
el aprendizaje adquirido
enlaleccion.

EI descubrimiento

Gvenes aventureros Febe y Carlos han descubierto una sefial antigua que proviene de la Tierra,
un mensaje que ha llamado su atencién. JQuieres conocerio?

—iMira, Carlos, un

mensaje de la Tierral
Escuchemos

su mensaje.

Capitulo 1. Estrategias de enseiianza

Afio terrestre 2224. o .
Para quien encuentre para lo neurOdlverS|dad,

este mensaje...

e que incluyen las verbales,

% visuales, kinestésicas
|] , .
y hdpticas.

b emporal: esta constituida por la época en la que el autor JCudl es su dimension
‘vive y de la cual recibe influencia directa, y por el tiempo en temporal y espacial en la
que se enmarca la obra. Como puedes ver en el caso del ante- historia de Febe y Carlos?
rior texto, todo sucede en un futuro poco esperanzador para la
humanidad.
La e;p;'chl :se refiere al e;spam ﬂsu?o dgn?de \n:e el autor, %lelr:
tam los espacios reales o imaginarios donde se desarr .
acbra. elca_izadel mensafe recbio uedes bservarcueel - Actividades para
la lo Espacial e { '

transferir gradualmente
la responsabilidad
al alumno.

El guion docente esta disefiado para
crear experiencias de aprendizaje diarias.




Los estudiantes cuentan conundiseio instruccional que
propicia el aprendizaje autonomo y la personalizacion.
META® entiende la personalizacion como la capacidad que
el estudiante tiene de desarrollar la secuencia diddctica a
su ritmo vy repetirla o reforzar su aprendizaje, gracias a la
verificacion del alcance de los indicadores de logro.

Tecnologia para
la neurodivergencia

Aprovechamiento de la tecnologia para
presentacion de contenidos con distintos
niveles de profundidad y diversas
experiencias sensoriales.

Inteligencia tecnologica

Através de la guia para uso y manejo de los
dispositivos, aplicaciones y ofras herramientas,
infegrada en la Ruta del aprendizaje del
estudiante

Sentido ético para
los avances tecnolégicos

Recomendaciones puntuales en actividades
en las que se recomiende el uso de tecnologia.

IAna (SegundaFase)

» Metatecnologia
(lg)/ clg)/

Inteligencia Artificial al servicio de la evaluacion
y el refuerzo de los aprendizajes.




Nuevo en’rorno
nueva

Hemos desarrollado un nuevo
entorno digital (LMS) que integra
amigablemente los dos elementos
pedagogicos que utilizanlos -
docentes en sudiaadia.

Sistema eﬁaen’re\

de la gestiondel
+ aprendizaje ‘
+ —

Integracionde

contenido multimedia
+

META®, ahora mds que nunca, favorece el desarrollo
de la secuencia pedagdgica en un entorno digital
funcional y amigable. J&

iPreparate para potenciar las habilidades
docentesy de los alumnos a través de
un entorno flexible y facil de usar!

T+



» Metacvaluacion

Tableros y reporteria

18

META® integra una poderosa herramienta que ayuda a
los estudiantes a tener éxito en sus actividades académicas

y desarrollo de habilidades.

Los tableros de andlisis y evaluacion del aprendizaje permiten
a profesores y directivos mejorar la ensefianza mediante la
identificacion inmediata de dreas de mejora en las habilidades

de aprendizaje.

Ventajas de medir las habilidades de aprendizaje:

‘ Permite identificar procesos de enseianza que requieren
fortalecimiento por parte del docente.

‘ Ayuda a cerrar brechas de contenido o desconocimiento que
dificultan el avance del alumno hacia nuevos aprendizajes.

‘ Facilita la construccion de actividades de mejora ajustadas a
las habilidades desarrolladas por los estudiantes.

Educadores:

Alertas de seguimiento
para desarrollar habilidades
de aprendizaje por grado,
por alumno y por leccion.

..........

Los tableros de META® adaptan
su visualizacion a los intereses
del rol educativo que se
desempefie.

Directivos
y coordinadores:

» Visién global del progreso
de habilidades de todo el centro
educativo por nivel, grado
y leccion.

» Visién global del desempeiio
por materia.



META® completa la bateria de evaluacion
y medicion efectiva de Compartir.

Leccion 1 - La funcién de relacién - £ sstema nervioso

O Actividades del sistema nervioso

Incluye andlisis de datos

para la evaluacion formativa
del LibroWeb.

@ Informe de logros alconzodos

Integra tfambién los tableros
ALCANZA, que identificanlas
necesidades de refuerzo de
acuerdo con los indicadores
de logro. Se incluyen todas las
lecciones de las cuatro
materias bdsicas.

META® garantiza el aprendizaje de cualquier contenido
por medio del desarrollo de habilidades.

Progreso de habilidades por leccién

Desempeiio por materia Desempefio de habilidades

ooy ev.ee | Y
——

META® evalGa los aprendizajes
considerando la calidad dela

recuperacion, las actividades
de

y, finalmente, los desafios
de andlisis.

[

Mejores aprendizojes. mejores resuitodos

19



P Metacrecimiento

Fortalezas Onicas de META® para
el desarrollo directivo y docente

) Desarrollo profesional

Se estructura segin las etapas del MP5D (Modelo
Pedagdgico de las 5D) que empoderan al maestro
para transformar el aula en un espacio cooperativo,
activo, responsable, desafiante, neuropedagdgico

y emocionalmente inteligente.

) Liderazgo sostenible

Es un programa pedagdgico, con variedad

de formatos, que enriquece las habilidades
directivas: finanzas, legislacion educativa,
innovacion, bienestar y gestion del estrés.

20



) Conectividad efectiva

Estamos mds presentes que nunca.
Priorizamos la frecuencia, la comunicacién
y el uso inteligente de diferentes canales
para capacitar a los docentes.

) Coaching con sentido

Rutas formativas con acciones pertinentes,
oportunas y adecuadas a cada realidad que
permiten la mejora de los aprendizaijes.

) Docente como activador

Potenciamos la relacion entre el docente
y el estudiante, la ensefianza reciproca,
la retroalimentacion y la metacognicion.

. COMPARTIR
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para abordar?
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